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HAGS

POTENZA MONDIALE,

presenza locale.

La HAGS é stata fondata in Svezia nel 1948, con l'obiettivo di rendere il mondo miglio-
re, realizzando giochi da esterno per i pitl piccoli - una missione che tutt’ora viene
rispettata grazie alla vasta gamma di prodotti che creiamo e produciamo. Le nostre
soluzioni di gioco e di divertimento sono idonee a persone di tutte le eta, sesso e
nazionalita.

Siamo un'azienda mondiale ed un partner impegnato, presente in tutto il Mondo.
| rappresentanti HAGS locali lavorano insieme ai clienti finali per dare vita ad aree
gioco eccezionali. Il nostro obiettivo & di essere un’azienda che fornisce un prodotto
di qualita elevata, accompagnato da un ottimo servizio ed al prezzo migliore.

HAGS é un’importante parte della PlayPower Inc, gruppo leader a livello mondiale
nella creazione delle attrezzature ludiche.

Stimola tutte le generazioni. Mentalita sostenibile.

La filosofia HAGS & di stimolare giovani e adul- In quanto azienda internazionale con alle spalle una
ti. Pensiamo che lispirazione sia il piti grande lunga storia, e con lidea di causare il minor impatto
vantaggio per chi viene a contatto con le nostre possibile sullambiente che ci circonda, per noi la
attrezzature ludiche. Per questo, noi continuiamo sostenibilita & uno stato mentale. Prendiamo a cuore
a sfidarci per essere visti come fonte di nuove lambiente. Siamo anche consapevoli che la qualita
idee in qualsiasi cosa facciamo, sia per quanto dei nostri servizi e dei nostri prodotti sara la base di

riguarda lorganizzazione sia per quanto riguardai  Un rapporto duraturo con i nostri clienti.
nostri prodotti. HAGS & anche conosciuta per la sua preparazione in

- . materia di sicurezza, che e parte della nostra filosofia
Ciimpegniamo a:

fin dallinizio della nostra storia.

« [Spirare chi crea il prodotto ad essere
continuamente in prima linea per quanto
riguarda loriginalita.

« [Spirare gli architetti a creare parchi giochi
entusiasmanti e punti che favoriscono il ritrovo
tra le persone.

e [Spirare chi lavora con i bambini a capire
limportanza e i vantaggi del gioco allesterno

- [spirare bambini e adolescenti ad usare
interamente il loro potenziale.




ANEBY, SWEDEN

Creata in Svezia

- fa divertire tutto il mondo.

La sede centrale, con gli impianti di produzione, é situata
ad Aneby, Svezia. | nostri consociati sono anche in Gran
Bretagna, Germania, Spagna e Danimarca, inoltre abbiamo
distributori autorizzati in tutto il mondo. Sappiamo come
giocare in tutte le lingue!

HAGS



Gioco, esercizio erelax.

HAGS ha una vasta gamma di prodotti per il gioco, lo sport ed altre attivita ricreative
esterne e che sono rivolte ad ogni fascia di eta. Tutti i nostri prodotti sono facilmente
accessibili da tutti.

Oltre alle attrezzature per il gioco, un parco giochi necessita anche di aree piace-
voli, dotate di panchine e tavoli nei quali adulti e bambini possono sedersi a riposa-
re. HAGS ha un’enorme gamma di accessori per 'arredo urbano quali griglie, cestini,
fioriere, portabici e recinzioni, che completano ogni progetto. Abbiamo inoltre una
vasta gamma di attrezzature sportive e fithess.

 Discussioni «Incontro « Progetti 3D con
riguardanti il valore introduttivo e riassunti e dettagli.
ludico, sedi e spese. visita al sito.
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Le persone fanno affari con altre persone.
La differenza in HAGS non € limitata ai prodotti che noi creiamo. HAGS
ha lunga esperienza nel campo dei giochi. Pensiamao che le aree ricre-
ative da esterno pitl di successo e interessanti, siano costruite con un
lavoro di squadra.

| nostri servizi coprono dalla progettazione alla valutazione finale, fino
alla manutenzione. Saremo felici di condividere la nostra esperienza, in
modo che sia parte integrante del vostro processo di progettazione.

+ Montaggioe « Manutenzione e
installazione, se assistenza
richiesta. post-vendita.

« Continuo controllo
e contatto.



Prova lanostra
flessibilita!

Si adatta alla natura.

Una struttura Uniplay o Unimini puo essere costruita ovungue, adattando
la costruzione allambiente circostante. Lambiente naturale crea unoppor-
tunita unica, che genera soluzioni di gioco reali ed entusiasmanti.




QUATTRO SCELTE POSSIBILI:

1. STANDARD 3. PERSONALIZZATO

HAGS offre una vasta gamma di attrezzature Grazie alla vasta gamma di componenti e funzioni
standard gia pronte, dal design sviluppato per di gioco disponibili, personalizzare le proprie
soddisfare tutte le richieste. Investimento soluzioni e facile ed economico.

dinamico e sostenibile, per le generazioni del

oresente e del fUturol « Combina e adatta i componenti con materiali

diversi.
« Scegli tra le diverse colorazioni e opzioni di

)  Scegli tra le varie combinazioni di colore come
ancoraggio.

verniciare la tua unita.

« Scegli come riprogettare i pannelli con diverse

2. RISTRUTTURATO forme e motivi.
La gamma UniPlay e UniMini HAGS, ti da

[opportunita di creare prodotti unici in modo 4 A TEMA
[ )

economico, combinando i componenti standard

I modi diversi La versatilita dei sistemi di gioco HAGS fa si che
« Cambia i componenti o le funzioni di gioco, o Si creino elementi unici. Abbiamo reinventato i
aggiungine di nuove. soliti palazzi, castelli, astronavi, mostri marini, unita

ispirate alla giungla e molto altro ancora. Per
quanto riguarda qualita e sicurezza, come per tutti
i prodotti HAGS, facciamo in modo che tutti i

« Crea diverse variazioni per migliorare progetti speciali siano certificati TUV.

)
l'accessibilita. *

« Tutto é possibile!

« Aggiungi nuove sezioni alla tua unita gia
esistente.




Struttura UniMini standard.

SOVH Cn

Struttura UniMini ristrutturata.
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CELTE POSSIBILI. Esempi:

=

A TEMA

Struttura UniPlay a tema.

PERSONALIZZATO

Struttura UniPlay personalizzata. Colori e pannelli speciali. Accessibile a tutti.



HAGS

Limportanza del

GI0CO.

In HAGS, noi trasformiamo le nostre conoscenze teoriche sul gioco, in ambienti
emozionanti, entusiasmanti e stimolanti, per grandi e piccini. Vogliamo che i nostri
prodotti stimolino I'attivita fisica e contribuiscano al benessere dei nostri bambi-
ni, oltre che al loro sviluppo sociale. Giocare in ricinti di sabbia e casette, arrampi-
carsi, strisciare sotto i tunnel e scendere dagli scivoli, sviluppa le abilita fisiche dei
bambini, oltre che alle loro abilita intuitive, visive e matematiche. Questi giochi
fisici e motori, lasciano spazio alla simulazione e alle riflessioni personali - aiuta-
no i bambini a migliorare le loro abilita di linguaggio, scientifiche, musicali e le
loro conoscenze esistenziali.

Incontrare altri bambini grazie al gioco, sviluppa anche le abilita sociali e
personali dei bambini.




HAGS

ACCESSIBILE A TUTTI. \

Sfortunatamente moilti giochi in aree pubbliche esistenti non sono
accessibilia bambini con disabilita fisiche. Nel corso degli anni, abbiamo
accumulato un gran numero di esperienze e conoscenze su come |
giochi possono essere creati per ottenere ottimi risultati.

Abbiamo lavorato con un gran numero di organizzazioni ed esperti in
vari campi riguardanti le disabilita. | nostri sforzi ci hanno portato a creare
soluzioni che danno a tutti i bambini accesso allesperienza del gioco, e
siamo felici di condividere con voi le nostre conoscenze.

I giochi dovrebbero offrire opportunita continue che permettano di
provare il piacere di giocare insieme alle persone di tutte le eta ed
abilita.

Ecco alcune cose da considerare:

« Le superfici di sicurezza come ad esempio la pavimentazione
antitrauma a piastrella e la gomma a gettata danno accesso ai
giochi, anche a bambini e adulti con problemi di mobilita.

« Specialmente i giochi accessibili a tutti possono essere combinati
con i prodotti standard, ad esempio le altalene normali possono
essere combinate con quelle create per i bambini diversamente abili.

e | colori contrastanti possono agevolare le persone disabili a
trovare pitl facilmente lI'accesso piti comodo.



Il gioco fa sviluppare il senso
di identita. Il bambino forma
la sua personalita e impara ad
affrontare situazioni diverse.

[l bambino impara a distin-
guere dli statidanimo e le
emozioni dei suoi compagni
di gioco e sviluppa le sue
capacita sociali.

@ vunErt

Il gioco pone le basi per
imparare a risolvere problemi
matematici concreti,

pratici e astratti.

LOSPAZIO

Con il movimento creato dal
gioco il bambino impara a

vedere in prospettiva e a met-

tere in correlazione oggetti di
dimensioni diverse.

OLA NATURA

Mentre gioca allaperto, il
bambino impara a osservare
e a capire la natura: come
cambiano le stagioni, il tempo,
il colore del cielo..
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Il Cerchio del gioco HAGS

Il gioco é uno strumento educativo importantissimo. Il Cerchio del
gioco HAGS ci aiuta a illustrare i benefici e l'importanza del gioco
per i bambini. Durante lo sviluppo dei nostri prodotti, prendiamo in
considerazione ogni componente del cerchio, insieme ai suoi effetti
complessivi. Per saperne di piu, scaricate la brochure sul Cerchio del

gioco dal nostro sito web!

© ravima @ 1senst © ramusica

Il gioco aiuta il bambino a Il gioco aiuta il bambino a svi- Per i bambini che si eserci-
capire che tutte le persone luppare la capacita di pensare  tano con il ritmo, i suoni e
hanno diritto alla liberta liberamente, usando idee, le melodie, sara piul facile in
e alla scelta. situazioni e storie di fantasia. seguito apprendere concetti

linguistici, grammaticali
e matematici.

000

IL CORPO

| attivita fisica contribuisce a
stimolare lintelligenza: piu il
bambino si muove durante il
gioco e piu diventa ricettivo
alle informazioni.

HAGS

. LEPAROLE

Le capacita linguistiche e di
comunicazione del bambino
si sviluppano continuamente,
a casa, durante il gioco, alla-
silo e a scuola.



Il nostro impegno per soddi-
sfare i nostri clienti.
HAGS usa solo materiali di alta qualita. Questo ¢ il
motivo per cui possiamo offrire lunghe garanzie.

Sul sito www.hags.co m troverete tutte le garanzie
necessarie.

GARANZIA SUI PEZZI DI RICAMBIO.

| prodotti HAGS sono creati per durare nel tempo.
LLa garanzia sui pezzi di ricambio e di 10 anni
dalleventuale data di uscita di produzione del
pezzo stesso.

Il nostro impegno
verso 'ambiente.

[l nostro sistematico e continuo compito & di
ridurre l'impatto sullambiente che ci circonda, in
tutte le nostre attivita, operazioni e prodotti. Ci
basiamo sul programma di gestione ambientale
ISO 14001, sulla valutazione del ciclo vita e sulla
valutazione del fornitore, che ci guidano nella
scelta dei materiali, processi produttivi, trasporti o
analisi del nostro livello di consumo energetico.

Il nostro impegno verso
la qualita.
La qualita & sempre stato un principio guida in
HAGS, da quando fu fondata nel 1948. Siamo
certificati ISO 9001 - un sistema di gestione della
qualita che ci fornisce una base per un migliora-
mento continuo e una Misurazione oggettiva del
nostro operato.

[

Il nostro impegno verso
la sicurezza.

Ce una grande differenza tra una sfida ed un peri-
colo. Mentre i pericoli possono essere raramente
previsti, le sfide incoraggiano i bambini a migliorare
le loro abilita. Le analisi fatte su gravi incidenti acca-
duti sui giochi, dimostrano spesso che la maggior
parte degli incidenti si verificano su attrezzature
che non sono state testate per guanto riguarda la
sicurezza. Questo & il motivo per cuilo sviluppo del
nostro prodotto e basato sulla ricerca internaziona-
le e su standard si sicurezza.

EN 1176-1177 - Da quando esiste una normativa
Sulla creazione, la funzione, il valore ludico e la
sicurezza, HAGS Iha abbracciata. Tutti i prodotti
Sono infatti creati e fabbricati secondo gli standard
europei di sicurezza per le attrezzature ludiche, EN
11761177

TUV - La certificazione tedesca Technischer
Uberwachungs-Verein ha le piti ampie e avanzate
procedure di collaudo al mondo. Questo é il motivo
per cui noi siamo fieri di dire che tutte le attrezzatu-
re ludiche HAGS sono certificate TUV.
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attrezzatura UniPlay ristrutturata e personalizzata in-Jénkoping, Svezia, grazie ad una combinazione di

Questa é un

versi.

prodotti di

E unita da collegameni_‘i Xxx.e funzioni di gioco di xx. Eta d’'uso dai 5 anni in su.
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GUIDA AISIMBOLI HAGS:

Tutti i nostri prodotti sono contrassegnati da simboli che indicano il tempo di montaggio, I'eta d’'uso con-
sigliata, l'accessibilita, l'altezza di caduta, lo spazio richiesto dal prodotto ecc.
Qui di seguito si elencano tutti i simboli usati nel catalogo:

A (8] [£

Tempodimontaggio Etadusoconsigliata Accessibilita Altezzamassima
inore dicaduta
m?
Areadicaduta Numerodelle
Funzioni Ludiche

Per informazioni dettagliate sulle varie opzioni di prootto, vi preghiamo di visitare www.hags.com
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HAGS UNIMINI

HAGS




19

UniMini e il nostro sistema modulare per

i pit1 piccoli. Offre una vasta gamma di
opportunita per giocare insieme, imparare
attraverso la collaborazione, giocare
simulando nuove situazioni ed esplorare

il mondo. La linea UniMini consiste in

un ampio assortimento di componenti e
funzioni di ludiche, che possono essere
combinate per incontrare le vostrerichieste.

HAGS UNIMINI



HAGS UNIMINI

Opzioni di colore
Legno

Lalinea UniMini offre numerose opzioni. Con una
ampia varieta di colori e materiali, potrete ottenere
esattamente I'unita pin1 adatta a voi.

Potete avere una struttura sono disponibili in due colori,
interamenterealizzatainlegnoo  bluerosso. Il legno usato per gli
insolido acciaio-ounastruttura  UniMini & disponibile in cinque
con pit materiali, legno, acciaio diverse colorazioni standard.

OHPL. Se avete altre preferenze per

La gamma UniMini include quantoriguardaicolorioi

pali, pannelli e pavimentazioni materiali - fate richiesta al nostro
siainlegno che metallo. I tetti team. Saremo felici di creare una
sonoin Varioline, un polimero struttura UniMini esclusiva.

leggero. I nostri pannelli in HPL



HAGS UNIMINI

Molte colorazioni nella
gamma standard

Legno

Le opzioni di colore standard per i pali in legno
sono legno naturale o verde. I pannelli possono
essere blu, verdi, legno naturale o rossi.

Per informazioni dettagliate sulle
varie opzioni di prootto, vi preghiamo
di visitare www.hags.com




Opzioni di colore
Acciaio/HPL, Acciaio
Legno/HPL
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Acciaio/HPL
I pali standard in acciaio
sono grigi ed i pannelliin
HPL. sono blu o rossi.

i ‘ | |
: Acciaio

The standard steel poles are grey .
and the steel screens are blue. : /‘



Diversi materiali- diversl
modi di esprimersi

Legno/HPL

Le opzioni di colore standard per i pali in legno
legno o verde.I pannelli in HPL possono essere blu
OTOSSi.
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HAGS UNIMINI

Cassetta degli
attrezzi

La cassetta per gli attrezzi UniMini dal'opportunita di
creare unattrezzatura gioco unica per i piu piccoli.

Oltre alla flessibilita in termini come ad esempio tettie

di scelta dei colori, quasi tutte pannelli, possono essere adattati
le funzioniludiche possono alle vostrerichieste. Potrete
essere sostituite. Anche molti aggiungere o sostituire sezioni

dei componenti della struttura, ad un'unita vecchia.




HAGS UNIMINI

Createil vostro UniMini

E’ facile cambiare o aggiungere caratteris-
tiche e funzioni al vostro gioco, per creare una
struttura UniMini unica. Saremo felici di aiu-
tarvi coninostri consigli.

Collega aree diversee
aggiungine di nuova.




HAGS UNIMINI

Struttureda
costruire passo

apasso

\.

Costruire passo per passo - costruire inbase al budget
disponibile per un periodo di due, o piu, anni.

Quando sapete come dovra
essere il parco giochi finale,

ma il budget disponibile per
lanno in corso non lo consente,
unabuona idea potrebbe
essere quella di costruire a fasi.
Dividendoil progettoin base al
budget disponibile in due o piu
anni.

Iniziare con una piccola parte
cheriesca a dare comunque un

grande valore ludico ai bambini,

e continuare aggiungendo
unaltra sezione l'anno

successivo, e lanno dopo ancora,
e poi completare gradualmente
con gli altri prodotti della
gamma Solo, come ad esempio
altalene, giostre e giochiamolla
aformadianimale.

Quasi tutte le attrezzature della
linea UniMini e UniPlay possono
essere ampliate. Parlate conil
nostro team per avere consigli
su come costruire suddividendo
la spesa in piu fasi.
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Ancoraggioa
suolo

Lalinea UniMini ha un sistema di ancoraggio creato
per essere duraturo, in modo da garantire al prodotto
una lunga vita.

Il sistema brevettato di partiinlegno contro l'umidita.

ancoraggio dei pali consente Labase tubolare & montata su
disollevare e tenere fuori dal una struttura in acciaio zincato
terreno l'unita di circa 4 pollici, da ancorare a circa 40 cm sotto
inmodo da proteggere tutte le il suolo.

Per informazioni dettagliate sulle
varie opzionidiprootto,
vipreghiamo di visitare

www.hags.com



filo suolo
Un'unita UniMini puo essere installata su sabbia o ghiaino -LUniMini puo essere ancorata filo suolo su
0 getta in opera. Linstallazione deve essere coperta con pavimentazione in cemento pre-esistente.

sabbia, ghiaia o corteccia. O...
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Montando una struttura filo suolo & necessario ricordarsi
di coprire larea di impatto con una pavimentazione
antitrauma in gomma colata o a piastrelle.
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI

Lalinea Hags UniMini & dotata di una grande varieta

di giochi e funzioniludiche. Nel sito HAGS potrete
trovare tutte le funzioni disponibili, che possono essere
sostituite traloro o aggiunte alle strutture standard.
Parlate conil vostro distributore per I'eventuale
sostituzione o aggiunta di qualche funzione alla vostra
struttura esistente.

TIMONE

BALCONE

RAMPA f

GIOCODELLE COPPIE

PASSERELLA

Funzioni ludiche
e giochi

CANNOCCHIALE

SCIvoLo

BANCO DIVENDITA

STRETTOIA

ALGEB

CITOFONO A CORNETTA

CUCINA

PIANO PER LA SABBIA
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PARETE DA ARRAMPICATA PARETE DA ARRAMPICATA PONTE DI RETE PASSERELLA
La parete da arrampicata, con Composta da tre piccole Questo ponte di rete abbrac- Attraversarla richiede sia
maniglie ed appigli per 'appoggio pareti inclinate, studiata cia finzione, pericolo e abissi. equilibrio che coordinazione, ma
dei piedi del tutto realistiche, da specificatamente per i piu piccini, Attraversandolo, sentirete oscil- in soli quattro passi da gigante
la possibilita anche ai piu piccoli ha le stesse caratteristiche lare il ponte sotto i vostri piedi, e riuscirete ad arrivare dall’altra
scalatori di compiere sfide di varia richieste dai professionisti. potrete sbirciare giu attraverso parte.
difficolta! Fornisce l'allenamento Linclinazione e gli angoli le maglie della rete. | piti piccolini
necessario per aumentare forza e arrotondati testano le loro abilita, potranno provare il brivido - oser-
coordinazione. senza esporli a rischi di caduta. emo attraversarla oppure no?

PONTE ARRAMPICATA RETE INCLINATA SsCivoLo BALCONE
Per raggiungere l'altro lato Per arrampicarsi su questa rete Piccolo scivolo dall'altezza ridotta, Questo piccolo balcone &
dovrete arrampicarvi per poi oscillante, vengono richieste i materiali e il design sicuro fanno  abbastanza alto per suscitare
scendere. abilita di coordinazione avanzate. in modo che la prima esperienza I'entusiasmo di chi lo usa e
dei bambini con esso ne richieda fungere da posto di vedetta.
molte altre. Ideale per giocare nei recinti di
sabbia.

b

< )
TUNNEL PONTE AD ARCO SCIVOLO DI PLASTICA RETE DI ARRAMPICATA
C’e una luce alla fine di questo Questo piccolo ponte a forma Scivolo di plastica con una forma Rete di arrampicata arcuata per
oscuro e misterioso tunnel. concava ¢ ideale per unire due dolce ma accattivante, perfetta minuscole scalate.
Strisciare attraverso di esso, &€ un torrette. La sua altezza fa si che per chi & ancora all’inizio.
vero e proprio test di coraggio sia un posto sicuro anche per i
per i piu piccini. piu piccoli, in modo da testare le

loro abilita.

RAMPA

Una spaziosa e rigida rampa
dotata di resistenti scalini
permette anche ai piu piccini
di prendere parte al gioco e al
divertimento.
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CUCINA
Di piccole dimensioni, proprio
per questo apprezzata da chi la

usa. | realistici pomelli danno una
maggiore sensazione di lavorare

in una cucina reale.

»

CITOFONO A CORNETTA

Parla con i tuoi amici che sono
in altre parti o piani della stessa
struttura.

PANNELLO ATTIVITA'

PANNELLO ATTIVITA’

Pannello con diverse opportunita

digioco.

CANNOCCHIALE

Al centro vi e l'apertura a
binocolo e intorno a questo il
modello caleidoscopico. Non
ingrandisce gli oggetti, ma si ha
la sensazione di usare un vero e
proprio cannocchiale.

ALGEBRA

CRUSCOTTO

Dispone di tutto quello di cui ha
bisogno un giovane automobilista

- volante, cruscotto, leva del
cambio ed acceleratore.

STRETTOIA

Pannello dotato di un’apertura
rotonda che lascia correre la
fantasia, lasciando immaginare
caverne e capanne.

PANNELLO ROTANTE
Fate girare il disco centrale
e create motivi divertenti.

1
o

GIOCO DELLE COPPIE

PANNELLO OROLO-
GIO

Orologio con le
lancette movibili.

La matematica e qualcosa in
piu del semplice conteggio - &
classificare, toccare, muoversi
e vedere. Forma le coppie

di animali, macchine e fiori.
Eccellente come allenamento
motorio, fa si inoltre che la
mano sottolinei quello che

il cervello sta pensando. La
matematica non & mai stata
cosi divertente.



PUZZLE FIGURATO

Questo puzzle “rullante” aiuta
ad allenare pazienza e creativita.
Con tre diversi motivi: macchina,
cane e sole.

ALFABETO

Il gioco consiste in sette rulli
con sei lettere ciascuno, che
permettono di formare parole
diverse.

GIOCO DI CLASSIFICAZIONE
Questo semplice gioco di
classificazione ha sette serie di
motivi in sette colori.

BANCO DI VENDITA

Piccolo banco di vendita,
ideale per tutti i tipi di attivita
ludiche, lascia correre la tua
immaginazione.

PIANO PER LA SABBIA

Banco di vendita e piano per

la sabbia allo stesso tempo, ha
inoltre un setaccio per la sabbia e
un’ area di cottura.

TIMONE

Dietro il timone della nave,
macchina, trattore o treno, si
promuove il gioco, versatile

come la vostra immaginazione.
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CASSETTA PER LA SABBIA
Riempi - svuota - carica - scarica.
Questo porta-sabbia e essenziale
nel processo di lavorazione.

SEGNALETICA INFORMATIVA SUI
GIOCHI

Segnale da 150x165 mm da
assemblare su una superficie gia
esistente.

Segnale da 225x250 mm da
assemblare su una piantana HAGS.

Piantana per la segnaletica con
fondazione a gettata.
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Ampliaiconfini

Ibambinidai2ai6anniusanoil gioco per ampliarelaloro
immaginazione, soddisfarelaloro curiosita, creare, simulare,
imparareedesplorareilloromondo. E attraversoil gioco
cheibambiniimparanolebasiper valutareirischi, prendere
decisioniesvilupparelaloro capacitadisocializzare.

Essereunpassoavanti.

CiimpegniamoadareabambinidiZ-6 anniunpostodove
estendereleloroabilita emergenti e non soffocarle con scelte
limitate. Gliespertidello sviluppo deibambini cihanno aiutato
acompiereunafrescaanalisisucomeibambinigiocanoal
giornodoggi.Inostridisegnatori hanno creato forme che sono
immediatamente attraentisianellalinea chenellastruttura.
Guardatela caratteristicaimpressionante dello Zingo, il Play
Bubbleaformadigoccia.Lasuaformaintrigantenonimpone
intenzionalmente unmodoin cuideve essere usato.




Le unita Zingo hanno un vasto numero di opportunita
digioco, perispirarelepiccolementieipiccoli corpi.

Iloro coloriaccesi emoderni,
elusodiformeelineeche
richiamanolambiente, fanno
realmenteappelloaipii
giovaniutenti. Queste strutture
promuovonolinterazione
elosvilupposociale, oltre
chelesfide, esercizifisiciche
permettonodimigliorarele

ZingoKvin

ZingoKvincomprendeil Giant
Bubbleedil pannellodagiocoin-
terattivo.ll Giant Bubble, basato
sultradizionale giocodel “‘pneu-
maticolegatoconunafune’,
valorizza questofattore “gioco-
so”"del prodotto.Creatoconun
compostoduroeresistente,
bambinipossonoarrampicarsi

ZingoUnu

ZingoUnuericcodicoseda
scoprireefare. Offrel'interazione
elosvilupposociale,oltrechele
sfide, I'eserciziofisico, miglioran-
doleabilitamotorie e cognitive
degliutilizzatori. Le caratteri-
stichedell'Unuincludonouna

ZingoDu

LoZingoDuhal2diversefunzio-
nidigioco.Duébelloecompatto.
Promuovelinterazionesociale
elosviluppo,oltrechelesfide,
leserciziofisico,migliorandole
abilitamotorie e cognitive tra-

- mitel'usodeipannellidagioco.

Lecaratteristichedello Zingo
Dusonomoltepliciediverse; gli

abilita motorie e cognitive con
l'usodipannellidagioco.Lacosa
piuimportanteditutte eche
offronodiversilivellidi giocoin
mododasfidare tutteleabilita
deipossibili utilizzatori, tramite
esercizibasilari, o attivita pitl
interessanti.

sopra,attornoeattraverso.Sen-
zaistruzioni, questaattrezzatura
incoraggiairagazziapensare
conlapropriatestaefornisce
lorounaltolivellodisoddisfazio-
ne,avendo sperimentatodasoli
qualcosadinuovo.

scalaaspirale, unaterrazzina
elevata conscivolo(disponibile
inpolietilene oinacciaioinox)
edun Tifugio”alivelloinferiore
concruscotto.

elementichiavesonolareteda
traversata-carico,larrampicata,
il Giant Bubble singolo eildoppio
Double Bubble eunterrazzino
suduelivelliconscivolo (dispo-
nibileinpolietilene oinacciaio
inox).
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HAGS NRG

Sfide eccitantineinostri
parchigiochi

Il meraviglioso sistema NRG e creato per catturare l'attenzione
e divertire allo stesso tempo. Le sue caratteristiche arcate in
acciaio ed i pali di supporto costituiscono un “pezzo forte” per
qualsiasi area di gioco, attraendo i bambini di qualsiasi eta e
abilita.

Questo sistema incoraggia i bambini a sfidarsi continuamente,
per far si che migliorino la loro agilita nelle arrampicate,
nellequilibro e nelle traversate. Migliora la loro coordinazione,
la forza del loro corpo sia nella parte superiore che inferiore,
oltre che rafforzare la loro stabilita interna.

La gamma NRG consiste in 24 unita con attivita individuale,
tutte con una sfida diversa oltre che 7 configurazioni standard
inmodo da soddisfare tuttii tipi di budget, ed & possibile
creare la propria configurazione esclusiva per incontrare tutte
le necessita.




HAGS NRG

Sceglilamigliore soluzione di ancoraggio per la tua strutturaNRG

.

Fondazione con calcestruzzo gettatoin opera. Fondazione con paliallungati e calcestruzzo
gettatoin opera per terreniinconsistenti.
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UniPlay e probabilmente il piu studiato e
sviluppato sistema di gioco sul mercato.
Tutti 1 suoi componenti - i pali brevettati, le
sezioni di pavimentazione, i pannelli ei tetti
- Sono ben costruiti. In coppia con un grande
numero di funzioniludiche e giochi, creano
un sistema modulare unico. Potete costruire
discese e salite di tutti i tipi. Lasciaci
dimostrare le nostre possibilita con UniPlay!
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Quando lo standard & la soluzione migliore.

Lenostre unita UniPlay standard Lanostra vasta gamma di

Sono pensate per fornire un prodotti conta oltre 100 giochi
alto valore ludico. Forniscono standard, ma anche prodotti
una base eccellente per complementari, come le
qualsiasi gioco. Saremo felici panchine,icestini ed i portabici.
di consigliarvinel processo Visita il nostro sito internet

di progettazione per venire per vedere la nostra completa
incontro alle necessita delle gamma di prodotti, o contattaci

persone di tutte le eta. per consigli e ideel
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Quando un’unita standard é quasi perfetta.

Un'unita UniPlay standard un tettol Nessun problemal Dicci
potrebbe venire incontro cosa cambiare e noilo faremo.
alle tue necessita, con uno

O piu variazioni. Potresti
volere cambiare, aggiungere
orimuovere una funzione di
gioco, un ponte, un pannello o

Possiamo anche aiutartia
rinnovare la tua vecchia
struttura con nuove partie
nuove funzioni di gioco.
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UniPlay a Jonkoping, Svezia. Qu a i)
unita, verniciata a polveri, ha un C blore
opzionale ed ha pannelli creati app osta =
per essa. l




Quando vuoi adattare un gioco alla natura, piuttosto

cheil contrario.

Lalinea UniPlay pud essere
adattata a quasi tutte le aree
-ancheaquelle supendiio

con altri ostacoli naturali. Le
colorazioni possono essere
scelte per far risaltare I'unita
oppure per mimetizzarla con
lambiente circostante. Offriamo
cinque combinazioni di colore
standard - ma, di sicuro, un'unita
UniPlay puo essere fatta in

qualsiasi colore voi scegliate.

Saremo felici di creare un design
personalizzato con componenti
standard in base alle vostre
richieste per quantoriguardale
funzionidigioco ele condizioni
del terreno. Conveniente ed
efficientel
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Quando l'unita dovrebbe formare un’attrazione entu-

siasmante ed esprimere un tema.

In HAGS crediamo che tutte le
idee possano essere realizzate.
La versatilita dei sistemi
UniPlay permette di creare
unattrezzatura di gioco distante
dallordinario, ma con basi
solide e sicure. Alcuni hanno
scelto di creare attrezzature
cherichiamano scenari quali

giungla o avventure nello spazio.

O come navi, castelli, mostrio
robot. Abbiamo anche aiutato
inostri clienti a creare unita
di gioco dal design diluoghi

storicireali, 0 costruzioni con
connessionilocali. Tutto e
possibilel

Contatta il nostro team HAGS
per ulteriori informazioni
riguardantile possibilita di
Creare un‘unita di gioco basata
su un determinato temal
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Quattro modi diversi per ancorare una struttura

UniPlay.

1. Lopzione standard & tramite
basi in cemento prefabbricate,
che vengono poste alla gius-
ta profondita e ricoperti con
sabbia.

2.Possiamo anche consegnare
le unita con pali in acciaio piu
lunghi, che devono essere gettati
sul posto ericoperti con sabbia o
corteccia.

3.Laterza opzione e tramite
paliin acciaio pit1 lunghi e con
basi prefabbricate che vengono
poste alla giusta profondita per
essere poiricoperti di sabbia

o corteccia. In questo caso &
richiesto un interramento pitu
profondo.

4. Laquarta opzione e tramite
ancoraggio afilo suolo. I piedi di
fissaggio dei pali vengono imbul-
lonati su una lastra di cemento
armato ericoperti con gomma
gettata in opera o a piastrelle.



Scegli I'alternativa migliore:

Base in cemento prefabbricato ricoperta con
sabbia.

Pali lunghi in acciaio, gettati sul posto e
ricoperti con sabbia o corteccia.

Basi prefabbricate in cemento con pali
allungati in acciaio per un interramento pit
profondo.

Ancoraggio a filo suolo con i pali che vengono
imbullonati su una lastra di cemento pre-
esistente.
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Materiali diversi - .
diverse espressioni

£ =

Per informazioni dettagliate sulle
varie opzioni di prootto,
vipreghiamo di visitare

www.hags.com
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L’acciaio cambia la natura del vostro UniPlay. Con pali
inlegno o acciaio e pannelli in acciaio/HPL, UniPlay fa
un passo verso un design pitt moderno.

In aggiunta alle unita
classiche interamente in
legno, le unita standard sono
disponibili anche con paliin
legno o acciaio e pannelliin
acciaio/HPL.Ipaliinlegno
sono disponibili in colore
legnonaturale o verdeei
paliin acciaio standard sono
grigi. I pannelliin acciaio
sono rossi/grigi o gialli/grigi.
Ela parte in HPL al centro

deil pannelli pud essere rossa
o grigia. Potete vedere le
opzioni nellaltra pagina.

L'UniPlay HAGS con pali
inacciaio € unadelle
attrezzature ludiche piu
robuste sul mercato.

Legno/Acciaio/HPL

I pali in acciaio sono in colore
grigio ed i pannelli in acciaio/HPL
sono in colore in giallo e grigio.

I paliilegno sonoin colorelegno
naturale o verde ed i pannelli in
acciaio/HPL sonoin colorerosso e
grigio. Il pavimento & in EcoGrip.
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Acciaio/HPL

Ipaliin acciaio sono in colore grigio con i pannelliin
acciaio/HPL in colore giallo e grigio. Pavimentazio-

nein EcoGrip.

s

\.

Acciaio
I pali in acciaio sono in colore grigio coni pannelli in
acciaio/HPL in colore giallo e grigio o rosso e grigio.

Pavimentazione in acciaio.
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La cassetta UniPlay ti da numerose opportunita per
creare la tua attrezzatura esclusiva.

In aggiunta alla flessibilita possono essere adattatiin
per quantoriguardale base alle vostrerichieste.
opzioni di colore, quasi tutte Potrete inoltre aggiungere o
le funzioni di gioco possono sostituire sezioni di un'unita
essere cambinate. Molti dei preesistenti.

componenti della struttura,

comeitetti edipannelli,
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L'UniPlay HAGS puovirtualmentescalarelemontagne.

Eincredibilmente vero.

Una delle capacita esclusive
del sistema modulare HAGS
elapossibilita di adattareil
design ai diversi paesaggi.

I pali che supportano
pavimentazioni e pannelli
possono essere posti su livelli
dialtezza completamente
diversiluno dallaltro,

e nonostante questo,
funzionare ancora con
stabilita e fornire il giusto
sostegno per letorrialtee

le sezioni di arrampicata
allungate e per le molteplici
funzionidi gioco.

Non lasciate che una
posizione difficoltosa
scoraggiil vostrolavoro. Con
la pianificazione e gli ottimi
consigli dei nostri specialisti
- potrete costruire qualsiasi
cosa voi vogliate anche se
lareanon é piana.

Una zona collinare puo
diventare un ottimo luogo
per un bellissimo parco
giochi HAGS, con scival,
arrampicate, piramidi di
corda e giochi.
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Passo due




Costruire passo per passo - costruire inbase al budget
disponibile per un periodo di due, o pit1, anni.

Quando sapete come dovra
essere il parco giochi finale,

ma il budget disponibile per
l'anno in corso non lo consente,
unabuonaidea potrebbe
essere quella di costruire a fasi.
Dividendoil progetto in base al
budget disponibile in due o piu
anni.

Iniziare con una piccola parte
cheriesca a dare comunque un

grande valore ludico ai bambini,

e continuare aggiungendo
unaltra sezione I'anno

Unita finita

successivo, e lanno dopo ancora,

e poi completare gradualmente
con gli altri prodotti della
gamma Solo, come ad esempio
altalene, giostre e giochiamolla
aformadianimale.

Quasi tutte le attrezzature della
gamma UniMini o UniPlay
POSsonNo essere ampliate.
Parlate con il nostro team per
avere consigliriguardanti la
costruzione “passo per passo’.

* -
4
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“& Lalinea UniPlay é dotata di una grande varieta di
L giochi e funzioniludiche. Nel sito HAGS potrete
trovare tutte le funzionidisponibili, che possono
essere sostituite traloro o aggiunte alle unita
standard. Parlate conil vostro distributore per
I'eventuale sostituzione o aggiunta di qualche
funzione alla vostra struttura esistente.

TUNNELARETE

RETIPIATTE

SCIVOLO A TUNNELIN ACCIAIO

SCALAFACILE
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VAGABOND

Vagabond e un giocoflessibile dafarein
piedi basato su pedine montate in modo
permanente che vengono spostate su
un pannellodigiocofisso. Tris e “Forza
quattro”sono naturalmente presenti, ma
esiste anche la possibilita di creare regole
proprie. Vagabond € montato su una
paratia diacciaio o dilegno o un palo.

ARGANO

Issare, sollevare, vuotare e pesare. [l gioco
conlargano aiuta la comprensione di col-
legamentifisici e portail gioco conlasabbia
anuovilivelli. Largano e sempliceda usare e
progettato in modo sicuro - la tazza € dotata
diundispositivo difrenatura.

ALGEBRA

Sentire e selezionare & un buon modo per
stimolare il pensiero matematico. Algebra
consiste in pulsantinumerati che, usando
le scanalature, possono essere spostati su
diverse categorie di numeri. Buon allena-
mento motorio che permette alle mani di
supportare il pensiero. Il gioco e fissato

su una paratiadiacciaioodilegnoo
direttamente alla parete.

TUBOPERPARLARE

Parlate ai vostriamici dall‘altra parte del
parco giochi! | citofoni a cornetta sono dis-
ponibilianche come unita singole e pos-
sono essere collocatiin qualungue punto
del parco giochi,anche fuori dallarea di
sicurezza.lltuboaterra che consente di
parlare puo essere ordinato a multipli di
5m. | citofonia cornetta vengono venduti
come unita singole, per cui non bisogna
dimenticarsidiordinarne due!

TRIS

Un classico pannello da tris che pud
essere usato anche per giocarea “Forza
quattro”.| piti piccoli potrebbero non
essereingrado digiocare, ma possono
senzaltro divertirsia mescolareicolori.
Tris e fissato su una paratia diacciaio o
dilegno.

GIOCODELLE COPPIE

Il gioco delle coppie € un‘altra variante
di gioco per bambini piccoli. Si tratta di
abbinare le diverse figure, ma il gioco
puo essere usato anche come gioco di
conto individuale con i numeri 1-3.

CRUSCOTTO

Proprio come una vera macchina, il
cruscotto dellauto e dotato di un volante
mobile, della leva del cambio e del pannel-
lo degli strumenti. Sta all'utente decidere
chetipodimacchina e equanto e veloce.
Il cruscotto dellauto € montato su una
paratia.

GIOCODISELEZIONE

Un gioco diselezione per i pit piccoli. Ci
sono sette figure diverse - comprese au-
tomobili, palle e cani - e sette coloridiversi
datenere d'occhio. Il gioco puo essere
fissato direttamente su una parete
esistente e a una paratiadiacciaioodi
legno.

LABYRINT

Alabirintus jaték kemény probdra teszi
akoordinaciot és a koncentraciot és
minden figyelemre szlikség van, hogy
meg lehessen birkdzni az Gtletes palyaval.
Alabirintus jatékkal a kicsitidésebb
gyermekek jobban boldogulnak. Minden
Uvedfelllet edzett Gvegbol készult.

PERISCOPIO

Date una sbirciatina di nascosto ai vostri
amici di sotto. Potete usare il periscopio per
osservare in verticale e in orizzontale senza

essere visti. |l periscopio € montato dietroa un
elemento a parete, preferibilmente nella parte

alta dellattrezzatura. La funzione digioco &
collocata in un robusto tubo diacciaio con
integrati degli specchiben protetti,uno dei
quali puo essere regolato usando una
manopola.

CUCINA

Ilcibo & presto pronto sulla nostra
resistente cucina ad angolo con superfici
digiocoin HPL. Lafinta temperatura si
cambia usando le manopole di comando.

CANNOCCHIALE

Cosa combinano? Leffetto cannocchi-

ale é creato riducendo il campo visivo
reale, perché il cannocchiale non ha
ingrandimento. La vera e propria funzione
dicannocchiale e collocata al centro del
cannocchiale, mentrei marginidel campo
visivo hanno una forma di caleidoscopio,
cherendedivertente guardare,anche
quando nel parco giochi disotto

non c'e€ nessuno.

GIOCODELLELETTERE

Un gioco che viconsente diformare

le vostre parole usandoicilindriconle
lettere montatial suo interno. Sette cilindri
con sei lettere su ciascun cilindro lasciano
spazio a molte parole vere o inventate.
Ilgioco puod essere fissato su una paratia
diacciaioodilegno odirettamente alla
parete.

GIOCODELLEFIGURE

Ilgioco delle figure & un puzzle con dei
cilindri. Sui cilindri sono nascosti tre diversi
motivi-unamacchina,uncaneeunsole,
el'obbiettivo e selezionare le combinazio-
ni giuste per rivelare il contenuto. Il gioco &
fissato su una paratia diacciaio o dilegno.
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SNAKY

Snaky e un esempio didiversiapprocci
divertentie variall'attrezzatura digioco di
UniPlay.Snaky & una meravigliosa soluzione,
la cuiforma ispira un gioco versatile. Salendo
inaltezza e snodandosi sul lato, incoraggia
uno stile personale, in cui si stabilisce in prima
persona la resistenza. Arrampicatevi, proce-
dete carponiostrisciando - Snaky & un‘attivita
base per le capacita motorie. Gripbow HAGS
incluso.

GRUGIREVOLE

Giocare con la sabbia assume nuove dimen-
sionigrazie alla gru girevole che, insiemeal
tubo per sabbia e allargano HAGS, trasforma
l'attrezzatura in un cantiere edile. Lagru
girevole e usata per sollevare sabbia o altri
materiali edilizi - pigne, erba e ramoscelli.

¥

TORNADO

Girareegirare - pit veloce &, meglioé-euno
deimomenti culminanti del giocoin assoluto.
Tornado e diverso da molte funzionidigioco
simili perché mette alla proval'intuito. Lasse del
Tornado ha unareazione dispostamento che
fasicheoccorrausareil proprio corpo inrelazi-
oneallasse per farlo girare. Un bambino deve
capireinfrettacomeil ritmo giusto influisce
sulla velocita. Un modo esaltante discoprire la
propriaforza.

=<

RETIPIATTE

Unarete offreallattrezzatura da gioco una dimen-
sionein piti. Ilmateriale morbido, flessibile dauna
sensazione didondolio durante larrampicata. E
possibile anche arrampicarsi sopra, sotto e attra-
verso - le maglie sono adattate per offrire liberta di
sceltamantenendo lasicurezza. Larete e collocata
aunaltezza di1,5-2,.2 metri e offre una piacevole
sensazione dialtezza,anche per ipiu piccoli. Quiin
alto, cisipud anche solo sdraiare erilassarsi.

CUBY

llmodulo Cuby invita ad arrampicarsiin piti di-
mensionidiverse.Nonsolo suegit, maanche
versol'esterno, verso l'interno e passandoci
attraverso. La costruzione base & uncubo
divisoa meta e disponibile in due configurazio-
ni:un modulo aperto e un modulo chiuso con
unforo circolare come entrata e uscita. Ent-
rambisono dotati diappigli per arrampicarsie
pOssono essere usati singolarmente o insieme
-assemblatiinsieme, creanola sensazione
vertiginosa di un passaggio verticale.

TIMONE

|Itimone mobile incoraggia la fantasia.
LaruotaediHPL conraggidolcemente
arrotondati cui e facile tenersi.

[

=
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PALO CONSFERE

|l palo con sfere alto un metro e mezzo offre
un‘emozionante arrampicata diritto versoil
cielo. Basta sapere coordinare mani e piedi.
Il palo diritto ricorda untronco, ma invece di
usare rami e nodi come aiuto, i piedi fanno
presa sulle sfere di poliuretano leggermente
flessibili.

MAZE

Maze e un'esperienza deltutto nuovaispirata
allamatissima parete da scalare. Combinan-
dodiverse pareti conappiglisuentrambii
lati,abbiamo creato un labirintoinaria che
permette la scaldata in diverse dimen-sioni: su
egiu, sottoesopraoppureattraverso. Trale
due torri,illabirinto produce una sensazione di
dondolio, nello stesso tempo funziona come
un ponte aereo

ATSZALLOPONT

Il parco giochi dovrebbe essere accessibile
atutti. Transferpoint di UniPlay rende pit
facile accedere all'attrezzatura digioco,
anche sesiete su una sediaarotelleo
avete bisogno di piu stabilita all'ingresso.
L'ampiezza e laltezza possono essere
adattate per rendere pit facile a una sedia
arotelle arrivare davvero vicino. Il design
ergonomico dei corrimano offre un ulteri-
ore sostegno.

-

NEGOZIO

Usando due elegantiaccessori, untetto e un
banco divendita, lo spazio sotto l'attrezzatura
viene agevolmente trasformato in un luogo
dicommercio. | prodotti sono vendutial ban-
coelaprotezione del tetto crealambiente di
unattivita.

PARETEDASCALARE

La parete da scalare e un ottimo mezzo
per variare il gioco e il grado di difficolta,
per esempio offrendo la scalata laterale
ointorno agliangoli. La famiglia UniPlay
include una serie di pareti da scalare che
possono essere integrate nellattrezzatura
in diversimodi. Usando i moduli di parete
provvisti diappigli per arrampicarsi,
pOssono essere create combinazionisia
aperte che chiuse.

o

JINKLINK

Jinklink funziona come elemento di collegamen-
totradue piattaformeallinterno dellattrezzatura
-ma soprattutto e unasfida alla resistenza
eallacoordinazione. Gli appigli trapezoidali sono
mobilie conun po’ diallenamento & possibile
passare dondolando da una manoallaltra con
ritmo erapidita. Glianellisono semplicida affer-
rare e facilitano una posizione del braccio che
aumenta la stabilita e la capacita di muovere
tuttoil corpo.Jinklink ha undesign curvo, 90°.

TUBOPERSABBIA

Iltubo per sabbia ha diverse funzioni
chefacilitanoil trasporto di materiali
edilizi. La sabbia pud essere sollevata
evuotata - il tubo e anche dotato di
uno spazio per potere caricarein
fretta una carriola.

Robusto e insonorizzato.

CASSETTA PERSABBIA

La cassetta per la sabbia rende ancor
pit divertente giocare con questo
materiale. La cassetta e pienaela
sabbia riposta per potere di nuovo
essere vuotata. Un meccanismo di
apertura dotato diboccola dinylon
assicura unazione perfettamente
scorrevole. La cassetta per sabbia e
insonorizzata.

ANELLI

Laforza determinaimovimentiche
possono essere ottenuti usando
questa classica attrezzatura da
ginnastica. E anche possibile, natural-
mente, dondolare avanti e indietro.
Ladimensione deglianelliconsente
un buon appiglio anche alle mani piu
piccole.

SPIDER WALK
Spider Walk € unaltra arrampicata ideata per
esercitare capacita motorie e coordinazione.
Come sempre, nel nostro design abbiamo
sfruttato le leggi base della natura: ibambini
scopronoin frettacomeil corpo simuove
verso l'esternorispettoal baricentro.Una
volta che sanno questo, & facile per loro
perfezionarelalorotecnica e accelerare - per
salire arrampicandosi con facilita. Gripbow

HAGS incluso.
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APPIGLIODAPALO

Consente diusare tutto lo spazio disponi-
bile trasformando il palo diancoraggioin
unemozionante albero per arrampicarsi
grazie ainostriappiglida arrampicata
'appiglio progettato in modo ergono-
mico offre una buona tenuta per chisi
arrampica ed e un modo economico per
aggiungere valore allattrezzatura.

RETE

Larete fissata verticalmente offre
unarrampicata elettrizzante per bambini
molto piccoli. La flessibilita dellarete rende
l'arrampicata una sfida, ma c'e semprela
possibilita di muoversi lateralmente in modo
del tutto sicuro.

TRAPEZIO

Inapparenza semplice ma pieno di
opportunita - dondolare, appendersi per
le braccia o per le ginocchia - il trapezio
fara dichiunque unartista di circo. Luso
dipende dal livello diabilita, mal'esperienza
e eccitante per tutti.

SCALAFACILE

Gambe lunghe o corte, mani grandi o piccole

-la scalafacile & una salita e una discesa che
consente a tuttidi arrampicarsia seconda
delle proprie capacita. La funzione digioco
e quelladiuna parete mobile dascalareed &
costituita da pit scale combinate tra diloro

con pioli collocati ad altezze diverse. C'é sem-

pre qualche appiglio a cuiaggrapparsied i
pioli offrono una buona presa per le mani.La
possibilita che i bambini popossano
arrampicarsi insieme aumenta il diverti-
mento.

GIUNGLA PER ARRAMPICARSI

Sitrattadisceglierela via giusta e di

non sentire lamancanza degli alberidel
bosco. Questa giungla rende possibile
arrampicarsi siain senso verticale chein
profondita. Malgrado l'avventura, questa
funzione di gioco e molto sicura, con una
grande quantita di potenziali appigli.

La giungla per arrampicarsi funziona an-
che come collegamento tra le piattaforme
nell'attrezzatura da gioco. Gripbow HAGS
incluso.

RONDO

Rondodondolacomelateladiunragnoin
alto sullattrezzatura. Lafunzione diarram-
picata & usata come collegamento tra

due piattaforme ed € uninvito a scalarein
molti modi diversi. Potete procedere
manoamano intorno o attraversola
forma ovale, oppure scegliere di
arrampicarvi e andare carponiin cima.
Potete anche sedervierilassarvi

perun momento.

RETEA TUNNEL

Lareteatunnel &€ unaltro modo efficace
per creare pill gioco in uno spazio ristretto.
|l passaggio verticale mette alla prova sia
I'agilita mentale che la coordinazione, a
prescindere dal fatto che si scelga di usare
larete per arrampicarsi salendo oppure
scendendo dall'attrezzatura, o come
collegamento tra due piattaforme. Il
passaggio attraversoiltunnele un
viaggio emozionante e contribuisce a
creare lasensazione distareinuno
spazioraccolto.

L ——
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RETEPERARRAMPICARSICONTELAIO
ADARCO

Lamorbida rete curva per arrampicarsi e
un’invitante entrata perlattrezzatura da
gioco e pud anche essere usata come col-
legamento tra diverse funzioni di gioco.
Quandocisiarrampicaallinterno, larete
forma uno spazio extra all'interno diuno
spazio pitigrande.

SCALAPAZZA

Nella parte alta dellattrezzatura e sospe-
salascala pazza che sfida al coraggio
eallacoordinazione. Le barre chesi
allunganoversolaltoe

verso il basso a vari angoli e distanze
offrono numerose opzioni e aumentano
ilgradodidifficolta. Le dimensioni dei tubi
sono adattate

allamano diun bambino per consentire
diafferrarsi e tenersi- & anche possibile
appendersialla scaladal basso. Lascala
pazza funziona come

collegamento tra due piattaforme. Grip-
bow HAGS incluso. o

SCALADICORDA
Una classica scala di corda disponi-
bile in due configurazioni, verticale
oinclinata. La scala di cordainclina-
ta e collegata a piattaforme.

RETEAVITE

Larete a vite conferisce un aspetto
dinamico allattrezzatura da gioco
e, conlasua caratteristica funzione
diarrampicata, rappresentasia
unadura scalata dimontagna sia
un'entrata e un'uscita. Palodi
acciaio e traversaarrotondata. La
parete da scalare collegata amplia
ulteriormenteil gioco.

TUNNELARETE

Passare attraverso il tunnel a rete permette
didondolare in modo gradevole ma sicuro
aunaltezza che e piti notevole diquanto
nonsiimmaginerebbe. Laforma scatena
l'immaginazione, consentendovidi decidere
se e meglio procedere carponi, scivolare o
stare semplicemente fermi. Naturalmente,

la parte esterna del tunnel puo essere usata
perarrampicarsiverso l'alto, intorno o per un
passaggio piu rapido, in cima.

PONTEOSCILLANTE

Un passaggioispirato a ponti sospesiagran-
dealtezza, dove larete offre una base mobile
cherichiede attenzione. llmovimento pud
anche essere influenzato in direzioniinattese
da cio che accade sottoi vostri piedi. Le curve
mobili sul fondo del ponte incoraggiano ad
appendersi, arrampicarsi e spostarsiappesi
alle mani - chiunque sia sul ponte deve essere
consapevole dicio che stanno facendo i suoi
amici. Chiarrivera primo?

PONTESOSPESO

Un classico ponte sospeso che produce
una sensazione didondolio sotto i vostri
piedi. Il ponte ha un design stabile e sicuro
ed e dotato di protezione laterale antica-
duta sotto forma di un corrimano extra
che consiste in una catenarivestita.

TUNNEL

Attraversare carponiuntunnel
senza sapere davvero cosa aspett-
arsidallaltra parte € emozionante.
Il'tunnel HAGS offre la sensazione
diuna galleria molto buia, ma con
all'interno superfici su cui e facile
procedere carponi.



SCIVOLODIHPL

Uno scivolo con struttura e fiancate in HPL
e lascelta migliore in termini di acquisto,
manutenzione e usura. Questo materiale
resistente offre una facile manutenzione e
unalungadurata.

SCALA
Una salitae discesa facile da usareanche peri

piti piccoli. Gliampi scalini sono dotati diun pro-

filo per tenersi che offre un appiglio extra forte
per i pit piccoliche non usanoil corrimano.

BALCONE

Il balcone ha un nuovo design uniforme che
segue quello del sistema UniPlay. Laforma
circolare offre la meravigliosa sensazione di
stare su un balconcino, le lamiere perforate
contribuiscono dando luce, spazioe la

vista necessaria. Una meravigliosa area di
gioco conun panorama cheincoraggia la
comunicazione.

FUNEPER ARRAMPICARSI
Arrampicarsilungo una fune e davvero difficile
-chiungue ciabbia provato lo sa. Questa fune
per arrampicarsi € munita disfere che offrono
unaiuto nellarrampicata, ma questa funzione
digiocorichiede ancor piu risolutezza, forzae
coordinazione. Lafune funzionaanche come
salitae discesaalternativa per la strutturada
arrampicata.

SCIVOLODIACCIAIO

Il nostro classico scivolo diacciaio haun
nuovo design moderno.

/4

ASSEMBLY 1
8012101

FIREMANSPOLE

C'eéunincendio! La perticaeungiocoa
tema nella sua forma pit semplice. Una
soluzione che occupa poco spazio e
offre un'esperienza fantastica. Un buon
allenamento per braccia, gambe e coordi-
nazione, oltre che una prova di coraggio.
Gripbow HAGS incluso.

SCALINI

Le scale sono usate dai piu piccoli per
accedere alle funzionidigioco. Disponibili
per salitafino a piattaforma di1,20 0150 m.
Design gradevole adatto a pali sia dilegno
chediacciaio.

ASSEMBLY 2
8012102

SCIVOLO A TUNNELIN ACCIAIO
Un tunnel accende limmaginazione.
Lo scivolo tubolare offre un movi-
mento

emozionante, percheé la configurazio-
ne del tubo significa che e possibile
viaggiare suilati una volta raggiuntala
massima velocita.

RAMPAAVITE

Un'entrata e salita a spirale che attira
I'attenzione per la sua forma non
tradizionale. Il ponte e configurato
come unarampa larga con quattro
scaliniche possono funzionare come
appoggio sia per mani che per piedi
aseconda dello stile scelto. Larampa
avite e anche dotata dicorrimano
suunlato.

o.M
oemm
o

INFORMATION SIGNSPLAYGROUND
8003355 Sign, 150 x 165 mm
for assembly on existing surface

8003356 Sign, 225 x 250 mm for assembly
on HAGS stand

8003357 Sign stand sunken foundation
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HAGS Fl'gmtasy

Fainmodo cheil giocoprenda vita

Leunita HAGS Fantasy sonocreateinbaseaitemi-
barche,spazio, giungla efarfalle.Il Fantasy halastessa
costruzioneresistente eduraturache caratterizzagli
altri prodotti dellanostrapopolarelinea UniPlay.

Tuttelenostre unita Fantasy seguonoillorotema  Nellambientazione della giungla, per esempio,
individualein ogniparte efunzionedigioco.Pali,  loscivolo e colorato come se fossela proboscide
tetti, pavimentazioni, pareti e pannelli sono stati diunelefante. Le unita HAGS Fantasy sono

creati per esprimereitemitramite fantastiche perfette in parchigioco,ascuola, ecc,maanche
combinazionidicoloried elementi decorativi. come giochiindividuali, per esempioinambienti
urbani.

My
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HAGS Agito
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Lalinea Agito HAGS mette in atto I'imma-
ginazione e molteplici funzioni di gioco.Il
design intrigante e di colori vivaci incorag-
gianoil gioco fisico attivo, che aiuta a svilup-
pare forza e coordinazione. La linea Agito
da inoltre la possibilita di socializzare con i
propri amici nell'arrampicata Origo.




Createil vostro Agito.

La grande arrampicata Origo &
il cuore del sistema Agito - un
accogliente luogo in alto, acces-
sibile tramite unentusiasmante
salita che si deve compiere gra-
zie a scale, arrampicate o altre

funzioni di arrampicata. Da qua,

‘il ragno nella rete” ha una visio-
ne panoramica e pud prendersi
unapausa.

Nel telaio dellampia arrampi-
cata, possono essere connesse
numerose funzioni di gioco.

Decidete quale volete usare o
chiedete il nostro consiglio. Sare-
mo felici di aiutarvil Le opzioni
disponibili sono presentate in
questo grafico.

Se volete cheil vostro Agitorisal-
ti veramente, potete aggiungere
lelucia LED sui pali e sulla parte
superiore di essi. Girate pagina
per ulteriori informazioni!
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[’Agito Aura é dotato di luci LED colorate che si illuminano al crepuscolo e creano un'atmosfera
durante le ore piu1 scure, allungando il tempo in cui il gioco puo essere usato. Questo é di grande
valore specialmente in quei paesi nei quali il periodo di luce giornaliero cambia notevolmente in
base alla stagione. O dove é troppo caldo per giocare durante il giorno.

Il centrodell’'attenzione.

[Ibrillanteimpianto diilluminazione dellAura
creaunimpressionante puntofocalein qualsiasi
ambientedagioco.

Lelucisono posizionate sulla parte superiore di
ognipaloenellefunzionidigiocoinpolietilene
stampatoarotazione, comeloscivolotubolare.
Cambiano quattro coloriin un giocodiluciaffa-
scinanteevivace. Auraedisponibile per gli Agito
Igloo, Corro,Q, Vox e Crystal.

Informazionitecniche.

LuciaLED coperte con plasticaimpermeabilein
quattrodiversi colori. Alimentatoabasso voltag-
gio(24V).Lalimentazione deve essere sistemata
almassimoabmdallAgito Aura.

CRYSTALAURA
8030548

CORROAURA
8032380

QAURA
8032259

VOXAURA
8032379
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OLINK

Le reti rappresentano qualcosa di nuovo
nel mondo di Agito. O Link & una classica
struttura per arrampicarsi che serve anche
da collegamento ad Origo. La struttura e
costruita con un cavo di nylon che risulta
morbido per mani e piedi.

ORIGO

Origo e il cuore dellintero sistema Agito.
Un luogo di benvenuto in posizione
sopraelevata, accessibile mediante percorsi
facili e difficili: scalate emozionanti a mezzo
scale, reti o alcune delle nostre nuove
funzioni di scalata. Da qui, “il ragno nella
ragnatela” puo osservare gli altri giochi
oppure prendersi una bella e tranquilla
pausa.

WING

LAla presenta una funzione ponte:
arrampicarsi su oppure avanzare mano
sumano, € mobile e stimola lutente

a sviluppare un ritmo, richiede quindi
coordinazione e capacita motorie che
aumentano quando & presente pit di

un utente. La flessibilita contribuisce a
ridurre il carico evitando sollecitazioni sulle
articolazioni.

]

STEEP

Steep e una parete da scalare verticale
che presenta una scalata ripida per
raggiungere Origo. La curva della parete
da scalare consolida l'esperienza di scalata
man mano che ci si sposta verso lalto e
verso l'interno allo stesso tempo. Se ci si
infila dentro I'anello verso Origo, laltezza
aumenta e la presa si sposta in una
posizione pill avanzata.

RUNGS

La Scala Verticale € un modo
leggermente diverso per raggiungere
HAGS Agito. La forma angolare consente
la scalata su entrambi i lati e la larghezza
tra i pioli e sufficiente a far si che i bambini
si divincolino tra essi. Oltre a costituire
una vera e propria esperienza di scalata,
la Scala Verticale & anche un ottimo
collegamento con le altre funzioni di
gioco.

TRUNK

Un'impegnativa arrampicata fino al cielo
richiede coordinazione tra mani e piedi. Il
palo dritto e simile al tronco di un albero.
Invece di trovare sostegno su nodi e
rami, i piedi fanno presa sulle sfere di
poliuretano leggermente flessibili.

FIREMANS POLE

Azione reale! Le pertiche accelerano

tutti i tipi di partenze e forniscono una
piacevole e solleticante sensazione nello
stomaco. | 245 m di altezza rendono la
velocita eccitante, ma mai pericolosa. La
pertica e saldamente fissata al suolo e alla
struttura e non ha parti in movimento.

PUNCH

Il punching ball stimola l'esercizio in modo
delicato ma duro al tempo stesso; colpire
il materiale leggermente morbido risulta
piacevole. E appeso ad un filo; lestremita
superiore e flessibile mentre la parte
inferiore e fissa. Quando viene colpito,

il punching ball si sposta, ma occorre
considerare che a causa della resistenza
ritorna alla sua posizione originaria. Se
non siete preparati, potreste ricevere uno
spintone.

JUNGLEROAD

Il punto di partenza di questo difficoltoso
viaggio nella giungla e rappresentato dalle

tre ellissi verticali che possono anche ruotare.
Linerzia intrinseca richiede risolutezza e
lavoro fisico. Le ellissi sono provviste di grandi
fori attraverso i quali i bambini vorranno
naturalmente arrampicarsi. Lo scopo del gioco
e diandare dal punto A al punto B attraverso
la foresta in movimento; lesperienza & simile
ad una parete da scalare multidimensionale.

E possibile arrampicarsi su molti diversi livelli:
vicino a terra, un po’ piu in alto, attraverso i fori
0 dallesterno. Non e necessaria solo la tecnica,
ma anche la collaborazione!

SLOPE

Una chiara traccia di cosa ce in serbo
per noi. La scala in tutte le sue diverse
forme rappresenta una delle entrate nel
mondo di Agito. Lattacco della Scala
Pendente ha una mobilita incorporata
che varia a seconda del percorso scelto
dallutente. Tutto in sicurezza, ma il
messaggio e chiaro: movimento!

ROCKS

| blocchi galleggianti sono ideali da
posizionare sotto braccio e offrono
unaltra dimensione di movimento. |
blocchi sono appesi a diverse altezze e
si muovono in tutte le direzioni, quindi
richiedono attenzione nella prova. Sono
utilizzati sia per il relax che per lattivita:
altalene o piccole isole su cui spostarsi
durante un altro viaggio di scoperte. Il
morbido materiale guida delicatamente
i piedi che sono andati fuori strada.

TORNADO

Un modo esaltante di scoprire la
propria forza. Utilizzando il proprio
corpo rispetto allasse di Tornado, gli
utenti possono spingersi € muoversi
intorno ad una velocita sempre pit
elevata. Il principio & simile a quello
dellaltalena: ogni volta che si gira
intorno si guadagna sempre pitl
velocita. A chi ha coraggio di sporgersi
ulteriormente indietro, aspettano delle
esperienze da far girare la testa.
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BRANCH

Unalternativa pitil impegnativa &
rappresentata da un sistema di salita
particolare. | due pali leggermente piegati
si comportano come i rami di un albero e
il peso viene trasferito in modo alternato
su clascuna gamba per salire sempre pitl
in alto. Le sfere in poliuretano assicurano
il sostegno e sono paragonabili alla
diramazione naturale di un albero.

P

CLIFFHANGER

Un'emozionante parete laterale da scalare
che contribuisce a sviluppare abilita
personali quali forza e coordinazione;
diversi percorsi di arrampicata con diversi
gradi di difficolta. La sfida & reale senza
aumentare laltezza. Dalla parte centrale
ricurva, ciascun palo consente di passare
sopra o sotto la parete da scalare. Per
coloro che preferiscono rimanere appesi
con le ginocchial

RODEO

Riuscite a controllarlo oppure cadete a
terra? Rodeo ha una zavorra di 15 kg che
neutralizza gradatamente i movimenti
dellutente. E possibile scegliere su quale

delle cinque scanalature del Rodeo sedersi:

piul piccola e la scanalatura, maggiore & lo
sforzo richiesto per ruotare il Rodeo. Oltre
a cavalcare il Rodeo, & possibile anche fare
una gara con se stessi per raggiungere i
simboli specificati sul sedile. Stare seduti
sul Rodeo mentre lo si fa girare in una
posizione specifica richiede precisione e
rappresenta unottima opportunita per
allenare lequilibrio.

L 8

WIGGLER

Il resistente asse di equilibrio Wiggler

fa chiaramente parte dellattrezzatura
necessaria per giocare al ‘naufragio”.
L'asse & prowvisto di piccole sfere e piastre
che rendono difficile stare in equilibrio su
di esse a chi non sa come farlo. Lasse &
flessibile e dondola leggermente guando
il peso viene applicato alle estremita o

al centro dellasse. Un vero esercizio di
equilibrio che richiede allenamento e
concentrazione!

3

GLIDER

Per forma e volume, questi particolari
scivoli richiamano la sensazione di
cavalcare un cavallo, ma la similitudine
finisce qui. La pendenza dello scivolo
e ottimizzata allo scopo di fornire una
velocita elevata e la forma invita a
scivolate in modo non convenzionale:
di schiena, di pancia o all'indietro.

Lo scivolo rappresenta un modo di
appurare il potenziale del corpo in
una situazione altamente dinamica.
Anche qui e questione di equilibrio e
soprattutto di creativita.

W

WEBLINK

Nel sicuro Web Link uno o piu utenti
possono fermarsi per un momento
prima di continuare lavventura. Una
combinazione di reti verticali e orizzontali
per la scalata verso Origo. E possibile
anche arrampicarsi mano su mano sul
telaio partendo dal basso.

SKATER

Uno skateboard che si muove! Questa
tavola ispirata alla strada scorre su un
percorso lungo 3 m quando lutente
sposta il proprio peso da un piede allaltro.
Con molto esercizio potete decidere da
soli se volete spostare la tavola in avanti

o indietro. La stessa pista € sospesa su
molle di torsione e questo significa che
puo essere fatta dondolare semplicemente
spostando il peso. Un esercizio unico per
ritmo, capacita motore ed equilibrio.

HOPPER

Una funzione di gioco che ricorda il
canguro. Come pietre in acqua, tutto
intorno al sistema Agito sono poste delle
piattaforme di benvenuto. Molte di queste
piattaforme sono spesso in fila, poste
singolarmente o in cerchio. Disponibili

in diverse altezze, sono leggermente
flessibili. Lattacco e dotato di una boccola
che assicura una piacevole sensazione

di elasticita e morbidezza su gambe e
articolazioni.

SAIL

Una vera vela maestra che risveglia il
desiderio di arrampicarsi al di sopra del
livello del mare. Oltre ad essere utilizzata
come scala, presenta grandi aperture
attraverso le quali ci si pud arrampicare
da un lato allaltro. Sebbene la funzione di
gioco sia saldamente fissata, i movimenti
dellutente provocano la sensazione del
vento in poppa.

WEB

Un punto di partenza nel gioco per un
breve riposo o una nuova attivita. Come i
Web Link ma senza rete orizzontale.

STARTER

La tavola ispirata allo skateboard viene
mossa dalla pressione alternata del piede
destro e sinistro. Una molla di torsione
assicura il giusto quantitativo di dondolio
quando ci si cammina o si salta sopra.
Starter & ottimo come riscaldamento:

il battito accelera e le gambe iniziano a
pompare prima di proseguire lavventura in
HAGS Agito. Starter puo tenere anche due
persone alla volta e ognuna puo scegliere
su quale lato salire.

CYCLONE

Unaltalena unica nel suo genere. Ciclone e
una nuovissima funzione di gioco con molte
dimensioni. Lelemento oscillante che ospita
molte persone si sposta in avanti e indietro
come unaltalena tradizionale mentre ruota
sul proprio asse. Sia il movimento che la
velocita possono essere controllati con la
ruota che serve anche da impugnatura. Ad
una velocita appena piu elevata si provano
sensazioni eccezionali.

CIRRUS
Rimanere appesi con le ginocchia
& infatti l'ultima moda! Gli Anelli
Sospesi sono stati ideati per
poter oscillare; il movimento di
oscillazione consente allutente
di provare la stessa resistenza
dellanello. Maggiore € il movimento
di oscillazione, pit elevata € la
resistenza. Gli Anelli Sospesi
pOssono essere naturalmente
utilizzati anche per allenare
le braccia. Se si gioca in due
contemporaneamente & molto pit
divertente.

S

LEAF

Ispirato ad una foglia pendente,
Foglia Pendente oscilla guando
una persona si muove sulla sua
superificie. E rivestita di gomma
per garantire una presa migliore.
Coordinazione ed equilibrio sono
pitl importanti della forza bruta.

TOURNAMENT

Tournament e la combinazione
fondamentale per una gara di giochi
tra amici. La possibilita di sfidarsi

I'un l'altro a raggiungere per primi
diverse posizioni oppure a chi riesce
a stare seduto piu a lungo. | pensieri
vanno immediatamente ad una
vera e propria lotta con i cuscini o al
gioco “Re del castello”. Tournament
e un modo giocoso di sfidarsi 'un
Ialtro e forse la funzione di gara piu
caratteristica di Agito.

PIROUETTE

Lesecuzione di una piroetta provoca
una meravigliosa sensazione di
liberta. Muovendo il corpo verso il
palo per piroette, Pirouette diventa
una giostra in miniatura. Se giocano
pill persone contemporaneamente
€ ancora piu divertente. Pirouette fa
parte dei giochi circolari cosi come
Hopper.
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NEXUS

HAGS ;\IEXUS

Il Core éil pezzo forte delle strutture Nexus.
Le sue caratteristiche comprendono pali

di arrampicata, arrampicate, pertiche,

reti, pareti da arrampicata e balaustre.La
gamma Nexus offre molte combinazioni
differenti per varie sfide che incoraggiano

il gioco ed il movimento. La resistente
struttura e in acciaio galvanizzato, in acciaio
inox ed in acciaio verniciato a polveri.




Dal design stile
architettonicorealistico

Nexus fonde le forme naturali e uno stile architettonico
impressionante e realistico in modo da creare strutture che
stimolano azione e immaginazione. La linea fa istintivamente
appello al senso di avventura dei bambini e le sfide fanno si
che ogni bambino sia in continuo movimento, in modo che no
si annoi mai.

Lalinea di prodotti Nexus offre una grande varieta di forme
e attivita. Molte possono essere combinate per creare uno
spazio diverso e piu esteso.

Lultima aggiunta alla gamma e lelegante Nexus Altitude crea-
to per essere fantastico, visivamente astratto ma con uno stile
architettonico moderno, che invita a scalare nuove altezze;
ogni parte elevata € scalabile - anchei pali di supporto fanno
parte dellesperienza di gioco. Ulteriori informazioni riguar-
dantiil Nexus Altitude le potete trovare sul seguente grafico.




NEXUS

Nexus Altitude € un’'imponente combinazione
diarrampicate, giochi girevoli e scivoli.

Quindi,seavete sofferto conil Vertigo, fareste meglioa
rinunciarcilLelegante Nexus Altitude della SMP & creato
per essere fantastico, visivamente astrattoma con uno
stilearchitettonicomoderno cheinvitaascalarenuove
altezze; ogniparte elevata e scalabile-ancheipalidi
supportofanno parte dellesperienza digiocol Cattura
unaseriedisfide eccitanti che terrannoin movimentoi
giovanieliincoraggerannoaconquistarenuovealtezze.

Noncisonotrucchi-le partiche sembranoessere
divertentie chestimolanol'interesselo sono veramentel
Conformeinnovative e caratteristiche,il Nexus Altitude
fornisce unpezzo di grande effetto, una caratteristicache
‘deveesserci”in qualsiasi futuraareadi gioco.

IINexus Altitude é creato peribambinidailOanniinsuy,
ed e compostoda9diverse unita, tutte didiverse dimen-
sionieognuna offre unaserie diopportunitaillimitateda
esplorare. Le unita hanno una cadutamassima superiore
ail3mdialtezza, ein ognunasipuo sostituirelabalaustra
conunoscivoloinacciaio.

Lascaricadiadrenalinaelanormal

PERTICAONDULATA

PARETIDIARRAMPICATA INCLINATE

PALIORIZZONTALI
DIARRAMPICATA



ATTRAVERSATA DELLE SCIMMIE PARETIDIARRAMPICATA
VERTICALI

SCIVOLO ARINGHIERA

HORIZONTAL CLIMBING POST

PANCHINA APPIGLIPER ARRAMPICATA PIATTAFORMA SCALAACORDA

NEXUS
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Solitari apprezzati - Gli indipendenti prodotti
della nostra linea Solo lavorano allo stesso
modo sia individualmente - nelle strade
pedonali, piazze o nei viali -sia insieme agli
altri prodotti HAGS.

Sono solitari creati per bambini di diverse eta
- altalene, giochi a molla, giochi sulla sabbia,
scivoli, strutture dove arrampicarsi, giostre
girevoli e molto altro.

HAGS
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Nome Numero ‘ P ‘ ‘ Nome Numero ‘ P ‘ ‘ Nome Numero ‘ P ‘
UniMini Dek 8019844 72 Chatar 8037312 129
Abby 8013036 37 Du 8019796 73 Cixtona 8009233 19
Ajko 8012917 56 Kvar 8019808 71 Combur 8009278 124
Amris 8013003 42 Kvin 8019813 70 Dio 8009235 120
Amris ST 8012932 42 Nau 8019838 73 Distra 8009175 139
Apista ST 8012944 47 Roko 8019883 70 Egrianta 8009282 132
Apista 8019978 47 Sep 8019826 72 Elinaz 8009266 122
Auro 8013046 46 Ses 8019817 70 Enzia 8009304 138
Aviel 8037316 39 Unu 8019790 71 Eriplos 8009254 125
Ballero 8020157 36 Ficcorenta 8009239 131
Bexy 8021089 44 NRG Finn 8009185 141
Brix 8021388 56 Amazon Basin, ext. 8019592 87 Fogus 8009284 118
Brook 8037317 53 Angel Cascade, ext. 8019608 88 Fyrma 8009306 138
Clav 8013040 38 Bermuda Triangle, ext. 8019636 88 Germinia 8009241 131
Dinghy 8013095 44 Cairngorms 8019660 87 Gizzo 8009286 134
Esper 8013050 52 Cape horn, ext. 8019594 82 Gytro 8009348 139
Eza 8012920 56 Cheddar Gorge 8019610 85 Heryton 8023126 147
Faltow 801301 39 Everglades, ext. 8019612 85 Himbino 8009243 120
Ghoron 8037318 47 Fuji, ext. 8019670 89 Huxtor 8009288 126
Gillian 8020890 36 Gaping Ghyll, ext. 8019614 84 Ibax 8009245 118
Gyro 8013002 46 Giants Causeway, ext. 8019616 83 lcco 8009290 132
Hally ST 8012934 43 Grand Canyon, ext. 8019598 82 lgma 8009318 151
Hally 8020158 43 Jacobs Ladder, ext. 8019618 83 Ipex 8019486 130
Ibbo 8013058 36 Kakum Canopy Walk, ext. 8019602 83 Jillbrad 8009202 143
Imse 8013017 51 Kilimanjaro, ext. 8019656 86 Juniz 8009292 135
Iza 8019989 38 Klondike, single, ext. 8019634 83 Juntas 8009183 139
Jorros 8037313 37 Lobster Pot, ext. 8019590 89 Kagig 803731 21
Kerra 8012990 50 Magellan Straits, ext. 8019626 82 Kandriano 8009249 123
Merryl 8021391 57 Matterhorn, ext. 8019672 88 Kolale 8009256 125
Morian 8012967 45 Niagara Falls, ext. 8019622 85 Kolo 8009192 140
Nagor 8021409 55 Offas Dyke, ext. 8019620 82 Kroj 8009272 130
Niller ST 8012946 38 Okavango Swamp, ext. 8019596 84 Levander 8009314 150
Ogrip 8020775 50 Pillars Of Hercules, ext. 8019630 84 Lix 8009247 1o
Oldram 8013084 54 Rockies, ext. 8019644 86 Lokomoko 8009196 141
Omber ST 8012948 39 Ross Iceshelf, ext. 8019604 83 Lumba 8009146 149
Papproc 8020467 50 Sierra Diablo, ext. 8019606 86 Lycce 8009294 136
Piketo 8020487 53 Tierra Dell Fuego, ext. 8019624 89 Malix 8009110 149
Pyralli 8021462 45 Trinity, ext. 8019640 87 Myx 8009296 134
Rendir 8020203 43 Yukon Log Roll, ext. 8019628 84 Neno 8023418 128
Rilla 8021338 52 Nirra 8009298 137
Ronder 8012987 42 UniPlay Occy 8009316 151
Rya 8012978 52 Abrid 8009229 120 Orienke 8009258 123
Salle 8012975 37 Admirka 8009260 122 Poseidon 8009252 127
Solux 8012929 57 Afrykos 8009268 128 Pote 8009270 124
Umber ST 8012940 54 Agrypso 8009274 127 Rutorp 8009227 133
Vindra ST 8012938 44 Amigo 8009104 147 Tergo 8009116 146
Vindra 8013034 44 Ango 8037314 121 Torresse 8009198 142
Ydras 8021599 37 Aslam 8009208 143 Tremo 8009179 140
Zelles 8020199 46 Assaril 8009122 148 Vadito 8009262 126
Billores 8009231 19 Zapata 8009152 150
Zingo Birro 8009126 146
Balancing Bubbletrail 8019862 71 Bolanta 8009276 133 Fantasy
Bubble Play Station 8019865 69 Brann 8009206 142 Bell 8028458 169
Bubble Seat Circle 8019870 69 Byrmax 8009342 123 Bengal 8029009 170
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Raji
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Zambi
Zapp
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Isur
Joz
Lyric
Nell
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Nexus Altitude 1
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Quantum
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The Core (no Banister Rail)
Velocity 1
Velocity 2
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Solo
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8002213
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8002193
800217
8037344
8002101
8002085
8002152
8002136
8037343
8002168
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8037342
8002102

8037488
8037452
8037456
8037460
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8019684
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8020362
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8034580
8000973
8012877

166
165
168
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171
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181

182
186
186
184
185
182
180

206
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207
202
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205

258
259
258
260
224
231

233

Nome

Balancing Bubbletrail
Big Maggot
Bimp

Bob

Bobby
Bronco

Bruno

Bubble And Seat Circle
Bubbleplay Station
Bump

Castor

Cat

Clay

Cottage

Crano
Cumulus
Cyclone
Danny

Dinghy

Dino
Dragonfly
Duel

Flipper

Flower
Freeride
Freestyler
Frog
Galax,Slant Stal
Giant Fixed Bubble
Goro

Hexagon
Hopper

Hover
JollySlant.Hpl
Jumbo

Katja

Kiddy

Klimp

Klump

Kvin Cent
Lillie+Dolly
Lillie+Katja
Lillie+Rinda
Linus

Maggot
Maggot House
Mantis

Mate
Mayflower
Mega Vortex
Merry

Milton

Mirage
Mobilus

Numero

8019862
8001176
8001010
8000900
8000909
8000842
8000953
8019870
8019865
8001007
8034697
8000955
8000936
8002648
8013591
8000738
8002226
8013590
8013095
8002501
8018435
8030563
8027291
8002994
8018603
8030566
8034578
8001147
8019874
8000790
8000781
8012853
8019257
8001166
8000949
8000998
8001001
8000882
8000888
8019859
8019898
8019894
8019519
8036930
8001172
8001174
8035863
8003002
8000870
8019781
8002460
8000947
8000985
8000856

238
255
249
225
225
241

232
239
238
249
224
232
229
257
222
250
245
222
257
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237
244
233
223
254
254
224
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247
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255
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249
249
228
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251
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251
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255
255
263
223
231

245
243
232
249
245

Nome

Momentum
Moonbuggy
Moses
Multipondo
Octavia
Ohoy

Orbit

Ovis

Pandy
Pedal

Pelli

Petal
Pirouette
Play Table
Pony
Reddy

Rex

Rider

Rinda
Rocky

Rota Roka
Roty

Salmo
Sandmate
Sandy
Swing Joint
Scooty
Scorpion
Sea-Swell
Small Bubblespinner
Speak
Spirit

Steps
Stratus
Stratus Extra Module
Swift, slope, HPL
Titan
Tornado
Totem

Turo

Turtle
Whizzer
Wiggler
Willy

Viper

Vippy

Volta

Numero

8019690
8000865
8000967
8002415
8018624
8002554
8027094
8000927
8000943
8002457
8000919
8002989
8012837
8019878
8000957
8021166
8035541
8001195
8001004
8000951
8030565
8002470
8000924
8003005
8013784
8018624
8000933
8019738
8012873
8019884
8010619
8000930
8002956
8000751
8000760
8001168
8024957
8019527
8002545
8000802
8000940
8019736
8012866
8000869
8019531
8000819
8002655
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240
230
229
237
247
262
242
225
232
243
225
223
243
239
228
249
256
256
249
232
241
241
225
222
222
249
225
244
234
238
223
225
257
250
250
256
244
240
262
248
229
240
234
230
254
236
234
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Numero Nome ‘ P ‘ ‘ Numero Nom ‘ P ‘ ‘ Numero Nome ‘ P ‘
UniMini 8019813 Kvin 70 8009198 Torresse 142
8012917 Ajko 56 8019817 Ses 70 8009202 Jillbrad 143
8012920 Eza 56 8019826 Sep 72 8009206 Brann 142
8012929 Solux 57 8019838 Nau 73 8009208 Aslam 143
8012934 Hally ST 43 8019844 Dek 72 8009227 Rutorp 133
8012938 Vindra ST 44 8019862 Balancing Bubbletrail 71 8009229 Abrid 120
8012940 Umber ST 54 8019865 Bubble Play Station 69 8009231 Billores 19
8012944 Apista ST 47 8019870 Bubble Seat Circle 69 8009233 Cixtona 19
8012946 Niller ST 38 8019883 Roko 70 8009235 Dio 120
8012948 Omber ST 39 8009239 Ficcorenta 131
8012967 Morian 45 NRG 8009241 Germinia 131
8012975 Salle 37 8019590 Lobster Pot 89 8009243 Himbino 120
8012978 Rya 52 8019592 Amazon Basin 87 8009245 Ibax 18
8012987 Ronder 42 8019594 Cape Horn 82 8009247 Lix 19
8012990 Kerra 50 8019596 Okavango 84 8009249 Kandriano 123
8013002 Gyro 46 8019598 Grand Canyon 82 8009252 Poseidon 127
8013003 Amris 42 8019602 Kakum Canopy Walk 83 8009254 Eriplos 125
8013003 Amris 42 8019604 Ross Ice Shelf 83 8009256 Kolale 125
8013011 Faltow 39 8019606 Sierra Diablo 86 8009258 Orienke 123
8013017 Imse 51 8019608 Angel Cascade 88 8009260 Admirka 122
8013034 Vindra 44 8019610 Cheddar Goroge 85 8009262 Vadito 126
8013036 Abby 37 8019612 Everglades 85 8009266 Elinaz 122
8013040 Clav 38 8019614 Gaping Ghyll 84 8009268 Afrykos 128
8013046 Auro 46 8019616 Giants Causeway 83 8009270 Pote 124
8013050 Esper 52 8019618 Jacobs Ladder 83 8009272 Kroj 130
8013058 Ibbo 36 8019620 Offas Dyke 82 8009274 Agrypso 127
8013084 Oldram 54 8019622 Niagara Falls 85 8009276 Bolanta 133
8013095 Dinghy 44 8019624 Tierra Dell Fuego 89 8009278 Combur 124
8019978 Apista 47 8019626 Magellan Straits 82 8009282 Egrianta 132
8019989 Iza 38 8019628 Yukon Log Roll 84 8009284 Fogus 18
8020157 Ballero 36 8019630 Pillars Of Hercules 84 8009286 Gizzo 134
8020158 Hally 43 8019634 Klondike 83 8009288 Huxtor 126
8020199 Zelles 46 8019636 Bermuda Triangle 88 8009290 lcco 132
8020203 Rendir 43 8019640 Trinity 87 8009292 Juniz 135
8020467 Papproc 50 8019644 Rockies 86 8009294 Lycce 136
8020487 Piketo 53 8019656 Kilimanjaro 86 8009296 Myx 134
8020775 Ogrip 50 8019660 Cairngorms 87 8009298 Nirra 137
8020890 Gillian 36 8019670 Fuiji 89 8009304 Enzia 138
8021089 Bexy 44 8019672 Matterhorn 88 8009306 Fyrma 138
8021338 Rilla 52 8009314 Levander 150
8021388 Brix 56 UniPlay 8009316 Occy 151
8021391 Merryl ST 57 8009104 Amigo 147 8009318 Igma 151
8021409 Nagor ST 55 8009110 Malix 149 8009342 Byrmax 123
8021462 Pyralli 45 8009116 Tergo 146 8009348 Gytro 139
8021599 Ydras ST 37 8009122 Assaril 148 8019486 Ipex 130
8037313 Jorros 37 8009126 Birro 146 8023126 Heryton 147
8037316 Aviel 39 8009146 Lumba 149 8023418 Neno 128
8037317 Brook 53 8009152 Zapata 150 8037311 Kagig 121
8037318 Ghoron 47 8009175 Distra 139 8037312 Chatar 129
8009179 Tremo 140 8037314 Ango 121
Zingo 8009183 Juntas 139
8019790 Unu 71 8009185 Finn 141 Fantasy
8019796 Du 73 8009192 Kolo 140 8028458 Bell 169
8019808 Kvar 71 8009196 Lokomoko 141 8028624 Grimmie 165
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